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INSTALACION DE LAS PILAS

1. Saque La tapa del compartimiento
para las pilas girando la anilla en forma
de "D” un cuarto de vuelta hacia la
izquierda y tirando de ella.

2. Compruebe la polaridad de las pilas
con el diagrama del compartimiento e Saote s oilng o
. z - . . aque 1as pllas de su S1 no 10
instélelas segln se indica. va(g utiliza? durante varios meses.

3. Vuelva a colocar la tapa. Aseglirese de observar la polaridad

correcta cuando vuelva a instalarlas.
Siga las instrucciones del fabricante
de pilas para un cuidado adecuado.
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Gira la anilla an ferma de "D"
1/4 de vuelta hacia la zquerda

\

INSTALAR LA CINTA PARA LA MUNECA

1. Pase el extremo fino de la cinta por la pestafia de
la parte inferior trasera del GPS.

2. Anudelo como se indica en el diagrama, pasando
la parte mas fina por la mas gruesa.
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TECLAS DE INTERFAZ

IN/ OUT: Las teclas de IN y OUT se utilizan en la Pagina de Mapa y la

de Ploteo. Cuando se pulse IN se disminuye la escala del mapa o la de
ploteo horizontal, pudiendo ver un area del mapa mas pequefia y con
mas detalle. La tecla OUT aumenta la escala de ploteo horizontal para
ver un area mas grande con menos detalle.

GOTO/MOB: Se utiliza para iniciar o detener la navegacién. Si se
mantiene pulsada el GPS guardaré la localizacién en curso (un punto
de hombre al agua) y le daréa la oportunidad de iniciar inmediatamente
la navegacién hacia ese punto.

PAGE: Esta tecla nos permitira pasar por las distintas paginas
principales.

POWER: Se utiliza para encender y apagar el equipo. Para apagar el
equipo manténgala pulsada. También se utiliza para visualizar la
ventana de ajustes de la luz de pantalla y el contraste. Para activar los
ajustes de luz y contraste pulse y suelte esta tecla con el GPS
conectado.

MENU: Se utiliza para ver los men(s de las
opciones de pagina. Al pulsarla dos veces
aparecera el Ment Principal.

QUIT: Esta tecla nos permitird pasar por las
distintas péaginas principales pero en sentido
inverso. Esta tecla finalizara una operacién
en progreso y mostrara la pagina previa.

PAGE

MENU

ENTER/MARK: Se utiliza para activar un ENTER
campo de datos o confirmar una seleccién. (7 /74N
Si se mantiene pulsada el GPS guardara la

localizacién en curso y mostrara la pagina de

Marcar Waypoint.
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. TECLA DE CURSOR: Situada en el centro del teclado se utiliza para
desplazar el curso hacia arriba/abajo o derecha/izquierda.

PAGINAS PRINCIPALES

Este ejercicio le proporcionaré el conocimiento y la técnica para navegar por las
péaginas principales y los menus de su GPS con total confianza.

Conforme vayamos avanzando por la Guia rapida se le pedird que pulse una tecla
especifica o que seleccione un campo. Cuando se le pida que pulse una tecla
deberé pulsarla y soltarla al momento. Si es necesario mantenerla pulsada ya se
le indicaré. La opcién de seleccionar se realizard con la TECLA DE CURSOR.
Cuando se selecciona un campo una barra oscura lo rodeara.

Empecemos echando una ojeada a las cinco péginas principales. Estas son las
péginas de Informacién, de Mapa, de Puntero, de Autopista y de Ruta Activa.
Podré pasar por estas paginas pulsando la tecla PAGE o la tecla QUIT. Cuando
se conecta el GPS aparece una pagina de bienvenida seguida por un mensaje de
advertencia. Confirme estas paginas pulsando la tecla PAGE cuando aparezcan.
Ahora aparecera la Pagina de Informacién.
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UTILIZAR EL SIMULADOR INCORPORADO

Para aprender las funciones bésicas de la unidad
pongamos el equipo a modo de simulador. El Modo de
Simulador es bueno para practicar con la unidad cuando
esté en el interior y no se reciban sefiales de satélite.
Cuando el GPS esté a modo de simulador estaré
desactivado (asi se prolongaré la duracién de las pilas) y
no se podré utilizar para navegacion real.

NOTA: No intente navegar utilizando el Modo Simulador.

Cuando esté en Modo Simulador el GPS estaré
desactivado. Las barras que indican la fuerza de la sefal
de los satélites son simuladas y no indican nada.

ACTIVAR EL MODO SIMULADOR
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Campo seleccionado

Pulse la tecla POWER para encender la unidad. Aparecera la Pagina de
Bienvenida. Pulse dos veces la tecla PAGE para ver la Pagina de Informacidn del

GPS.

Poner el GPS en Modo Simulador:

1. Con la Pagina de Informacién en pantalla pulse MENU.
2. Con la tecla de cursor seleccione ‘Iniciar Simulador’ (Start Simulator) y

pulse ENTER para aceptar la seleccién.

Cuando el Modo Simulador esté activo aparecerd en pantalla el mensaje

‘Simulando GPS’ (Simulating GPS), en la parte superior.
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UTILIZAR LAS TECLAS DE INTERFAZ

Las teclas de interfaz son la unién entre el usuario y el GPS. Pasemos unos
minutos y veamos para qué sirven.

Con la Pagina de Informacion pulse la tecla PAGE
varias veces. Fijese que cada vez que pulse la tecla
PAGE aparecera la siguiente P4gina Principal. Haga lo
mismo con la tecla QUIT. Fijese que QUIT realiza lo
mismo que PAGE pero a la inversa. Pulse PAGE hasta
que aparezca la Pagina de Mapa.

Cada Pagina Principal tiene un Ment de Opciones. Este men( contiene las
opciones de configuracién y/o las funciones para esa pagina.

Para visualizar el Mend de Opciones:
1. Pulse la tecla MENU.
Seleccionar una funcién del Mena de Opciones:

1. Utilice la TECLA DE CURSOR, seleccione ‘Ajustar mapa’ (Setup Map).
2. Pulse ENTER.

Muchos de los ments de Opciones y Ajustes estédn organizados a modo de
pestanas. Utilice la TECLA DE CURSOR para desplazarse de pestafia a pestafna.

Pulse la tecla PAGE o QUIT. Fijese que cualquiera de estas teclas detiene la
funcién en curso y vuelve a la Pagina Principal. Si se encuentra perdido o inicia
una funcién que no desea realizar pulse PAGE o QUIT.
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INTRODUCIR DATOS

Se encontrard muchas veces que necesitard introducir datos. Un ejemplo es dar
nombre a un waypoint. La TECLA DE CURSOR se utiliza para navegar por los

mends y para introducir datos.

Ahora combinaremos dos lecciones. Crearemos un
waypoint nuevo, introduciremos el nombre del
waypoint y le asignaremos un simbolo.

El término ‘Waypoint’ puede que le sea desconocido
pero veréd que se utiliza habitualmente cuando
hablamos de navegacién. Un waypoint es una
posicién guardada en la memoria de la unidad. Los
waypoints se utilizan para la navegacién directa o
para construir una ruta.

Crear o ‘marcar’ un waypoint con el GPS 72 es f4cil.
La unidad tiene que estar conectada y recibiendo, al
menos, tres satélites (o a modo simulador).

Marcar un waypoint:
1. Mantener pulsada la tecla ENTER.

Cuando mantiene pulsada la tecla ENTER el GPS
captura su posicién actual y muestra la Pégina de
Marcar Waypoint. Fijese que la unidad ha asignado un
pequeno recuadro como simbolo por defecto y un
numero como nombre. La opcién ‘OK’ esta marcada y
si pulsa ENTER guardara el waypoint nuevo con ese
nombre y simbolo por defecto, pero cambiémoslo por
algo mas caracteristico.

Campo de Simbolo

o

Campo de
Nombre
A

08-AUG-D2 14:36

Location

H 38°51.33%"
HD94°47,933"

Elewation Depth
1086 e 5
|7 Show Hame on Maps

eFECe [T ATPEST

Location
N 38°51.378'
W094°47.959°

tin

1rrrid

Introducir un nombre

iy

<A =

@

Direcciones de la TECLA DE
CURSOR
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Cambiar el simbolo:

1. Utilice la TECLA DE CURSOR, seleccione el campo del simbolo y pulse
ENTER.

2. Utilice la TECLA DE CURSOR para seleccionar el simbolo de ‘Vistas
panoramicas’ (Scenic Area) y pulse ENTER.

Cambiar el nombre:

1. Pulse la TECLA DE CURSOR para seleccionar el campo del nombre y
pulse ENTER.

2. Pulse la TECLA DE CURSOR hacia la izquierda para borrar el campo.

3. Pulse la TECLA DE CURSOR hacia arriba para pasar por la lista
alfanumérica hasta que aparezca la letra ‘'C’ seleccionada.

4. Pulse la TECLA DE CURSOR hacia la derecha para situarse en el siguiente
caréacter.

5. Pulse hacia abajo hasta que aparezca la 'L’ seleccionada.

Siga introduciendo letras hasta haber completado la palabra ‘CALA’.

1. Conla tltima ‘A’ seleccionada pulse ENTER para aceptar el nombre.
Podré introducir el nombre que quiera siempre y cuando no supere los 10
caracteres y no se repita con un nombre ya guardado. Cuando haya finalizado de
introducir el nombre tendré que guardarlo en la memoria de la unidad.

Para guardar un waypoint:

1. Utilice la TECLA DE CURSOR para seleccionar ‘OK’ y pulse ENTER.

Estos pasos son los mismos pasos que utilizaremos para introducir el nombre,
cambiar los nimeros y seleccionar las opciones en todos los campos del GPS 72.

Aqui tenemos algunos trucos:

1. Si mantiene pulsada la TECLA DE CURSOR cuando esté escribiendo con
la lista alfanumérica se desplazara més rapidamente.
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2. Puede desplazarse por la lista alfanumérica en ambas direcciones.
3. No pulse la tecla ENTER hasta que haya terminado de introducir los
datos. Recuerde, utilice la TECLA DE CURSOR para ir al siguiente

caricter.

NAVEGACION BASICA

Ahora ya tiene los conocimientos suficientes para navegar por las paginas
principales, los ments de Opciones e introducir datos a su GPS 72. iAhora
aprendamos cémo navegar!

Rumbo y Distancia desde
el Puntero hasta la

El uso principal de un GPS es poder navegar hacia una

localizacién de GPS actual posicién conocida. Ya hemos creado un waypoint y lo

SE S hemos llamado CALA. Ahora creemos otro waypoint en el
mmem® Jmmem='|  mgpa utilizando un método distinto, el Puntero de Mapa.

Map Pointer © H 52*45.017

3345 1112~ H10E*34.654

e R R e s oo o

. Pulse PAGE hasta que aparezca la Pagina de Mapa. Pulse

i A IN varias veces hasta que la escala de zoom de la esquina
: 20 inferior izquierda de la Pagina de Mapa indique 800 ft
- \ 20°00.000 (pies). La localizacién actual del GPS se indica con un
e, \ triangulo en el centro del mapa.

Puntero de Mapa

Para visualizar el Puntero de Mapa:

1. Pulse la TECLA DE CURSOR hacia cualquier direccién.
Con la TECLA DE CURSOR podré realizar un pan con el Puntero de Mapa.
Cuando se mueva por el mapa podra ver la direccién y la distancia desde el
Puntero de Mapa hasta la localizacién actual del cursor.

Para marcar un waypoint con el Puntero de Mapa:

1. Con el Puntero de Mapa en una localizacién que esté a una milla de su
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1. Pulse GOTO con el Waypoint
seleccionado, pulse ENTER:

DIST T HEXT

Wavpoints by Hame

bistance| 3585 0.27"

[MERY] to find nearest

2. Pulse ENTER para seleccionar
el waypoint directamente en la
lista

Waypoints by Hame
HAP 1

= POND

= TOUR1

= TOURZ ﬂ
= TOURZ

Pistance|3 167 0.27

[MEHY] to find nearest
3. Utilice la TECLA DE CURSOR
para moverse por la lista y

seleccionar un waypoint.
Cuando haya seleccionado el
waypoint pulse ENTER para
iniciar la navegacion.

Seleccionar un waypoint para
la navegacion

emplazamiento actual, y no en una
funcién del mapa o en una carretera,
pulse ENTER. Si el Puntero de Mapa se
encuentra en una funcién del mapa se
mostraréd una pestana describiendo el
elemento.

La localizacién del Puntero del Mapa quedara
capturada y se mostrara la Pagina del Waypoint
Nuevo. Cambie el nombre del waypoint por el de
MAP 1 y guardelo en memoria seleccionando
‘OK’ y pulsando ENTER. Pulse QUIT para ocultar
el Puntero de Mapa y centrar el mapa en la
posicién actual del GPS.

Ahora que ya tenemos un destino, navegar hacia
él, es sélo un paso més.
Realizar un Goto hacia un waypoint:

1. Pulse la tecla GOTO.

2. Seleccione ‘Waypoint’ y pulse ENTER.

3. Utilice el CURSOR para seleccionar
MAPA 1 en la lista, a continuacién pulse
ENTER.

El GPS 72 estara ahora navegando hacia el
waypoint MAP 1.

Para que un GPS navegue tiene que estar en
movimiento, afortunadamente se puede simular
el movimiento. Pulse la tecla PAGE hasta que
aparezca la Pagina de Compas. En la parte
superior de la Pagina de Compés aparecen una
serie de campos de datos, 'Velocidad’ y ‘Rumbo’.
Para simular el movimiento pulse la TECLA DE
CURSOR hacia arriba una vez. Esto ajustaré la
velocidad a 10 millas por hora. Si sigue pulsando
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la TECLA DE CURSOR o la mantiene pulsada la velocidad ird aumentando a
incrementos de 10 mph. Para nuestro propésito, 10 mph ya esta bien.

La Pagina de Compés muestra una Anilla de Compés. El puntero siempre
sefalara hacia su destino (Rumbo) mientras la Anilla de Compés refleja la
direccién hacia la que se esté desplazando (Track). Cuando se dirija directamente
hacia el destino, el puntero sefialara hacia la parte superior de la pantalla,
alineado con la linea vertical de la anilla de compas. Si no se esta dirigiendo
hacia su destino el puntero no sefalard hacia la parte superior de la pantalla.
Para dirigirse hacia su destino gire hasta que el puntero sefale hacia arriba y esté
alineado con la linea vertical de la anilla de compas.

El simulador le permitira cambiar el track de forma que pueda ver lo que esté
ocurriendo, pulse la TECLA DE CURSOR hacia la derecha hasta que el track haya
cambiado unos 40°. Esto simulara un cambio de direccién hacia la derecha. El
puntero deberéa sefalar ahora hacia la izquierda de la pantalla indicando que
necesita girar hacia la izquierda para ir hacia el waypoint. Esto es exactamente lo
que ocurrira en la navegacién real cuando se desvie del curso. Pulse la TECLA DE
CURSOR hacia la izquierda hasta que el puntero esté alineado con la linea
vertical de la anilla de compés. Ahora estara orientado hacia el waypoint.

INICIALIZAR EL GPS 72

Ahora que ya hemos hecho bastante practica con la simulacién vamos a empezar
con la navegacion real.

. T0.08  1101: 492+
Desconectar el simulador: Simulating GPS
o REEE-_

1. Con la Péagina de Informacién del GPS en / L

pantalla pulse la tecla MENU. :ew Elevutt_ion
2. Seleccione ‘Detener simulador’ (Stop o T4t e

| =0 for Moin Menu |- -

. 22-FEB- 3%150
Simulator) y pulse ENTER. N 3851338
H094°41.930

Desconectar el simulador

Antes de que se pueda utilizar el GPS 72 para la
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navegacion se tiene que inicializar el receptor. Este proceso es automatico y sélo
tardard unos minutos.

Saque la unidad al exterior donde no haya obstrucciones y enciéndala. La unidad
buscaré las sefiales de los satélites y empezara a encontrar y guardar la
informacién necesaria para trabajar con el receptor. Este proceso durard no mas
de cinco minutos. Cuando la unidad ya esté operativa aparecera el mensaje
‘Localizacién GPS 3D’ (3D GPS Location) en la Pégina de Informacién del GPS.

Si por alguna razén la unidad no consigue la informacién necesaria de los
satélites, se mostrard una pagina de opciones. Seleccione ‘Localizacién nueva’
(New Location) y ‘Automatico’ para que la unidad pueda seguir inicializando. Esta
seleccién forzaré a la unidad a buscar los satélites. La unidad tardara un poco
mas en ser operacional utilizando este método.

EMPEZANDO A NAVEGAR

Con la unidad conectada y mostrando ‘Localizacién GPS 3D’ (3D GPS Location)
de la Pagina de Informacién marque un waypoint en su localizacién actual. Dele
el nombre de 'CASA’ (HOME) a este waypoint, asignele el simbolo de ‘Residencia’
(Residence) y guérdelo.

Importante: El GPS 72 tiene que estar en movimiento para proporcionarle datos
de navegacién precisos. Cuando no esté en movimiento puede que el punteroy
la anilla de compés no sean precisos. Cuando empiece a moverse, la anilla de
compas girard indicando su direccién de desplazamiento y el puntero senalara
hacia el destino.

NAVEGACION BASICA

Antes de seguir caminado debemos borrar el Track Log. El Track Log es el rastro
que vamos dejando en la Pagina de Mapa y en la de Autopista.
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Para borrar el Track Log:

Seleccione Tracks y pulse ENTER.

Seleccione 'Si’ (Yes) y pulse ENTER.

Ul AW N =

Empiece a desplazarse con el GPS delante
de usted con la parte superior de la unidad
sefnalando hacia el cielo. Conforme se vaya
desplazando veré que la unidad va dejando
un rastro en el mapa indicando por dénde ha
pasado. Desplacese, al menos, dos minutos
hacia una direccién y a continuacion gire
hacia la derecha o hacia la izquierda. Siga
esa nueva direccién durante unos dos
minutos maés.

Vayamos a iniciar el viaje de vuelta. Recuerde
que el GPS le proporciona una linea de
navegacién recta y directa. No siempre es
posible navegar utilizando la ruta mas
directa, no se preocupe, el GPS 72
actualizara continuamente su Track y rumbo,
siempre sefialando la ruta més corta hacia el
destino.

Para iniciar la navegacion:

1. Pulse NAV.

2. Seleccione 'Ir a punto’ (Go To Point)
y pulse ENTER.

3. Seleccione ‘Waypoints’ y pulse
ENTER.

4. Seleccione ‘CASA’ (HOME) y pulse
ENTER.

Pulse MENU dos veces para ver el Men( principal.
]

Seleccione el botén de ‘Borrar’ (Clear) y pulse ENTER.
]
]

Pulse PAGE hasta que aparezca la Pagina de Mapa.

DESTINO

Track actual
de 45°

Rumbo de
000° desde
INICIO hasta
DESTINO

desde la posicién
hasta el destino

El GPS nos da una linea recta, con el
rumbo de navegacién directo hacia el
destino. Al no ser siempre posible seguir
una linea recta desde el origen hasta el
destino, conforme se vaya desplazando,
el puntero siempre sefalaré hacia el
destino y la anilla del compés siempre
senalaré el track en curso.
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DESTINO

X ..‘ 15
INICIO  “eiZe”

Cuando pueda girar hacia el destino siga
el puntero hasta que sefiale hacia la
parte superior de la pantalla y esté
alineado con la linea de la anilla de
compés. Cuando el puntero esté
alineado con la linea, su Track y Rumbo
serén iguales y estara orientado hacia el
destino. Cuando esté cerca del destino
aparecera el mensaje de ‘Arriving At
Destination’ (Llegando a destino)

5. Con el botén ‘Goto’ seleccionado
pulse ENTER.

Empiece a moverse, conforme se vaya
desplazando vera que el puntero senalara
hacia su destino. Cuando pueda, gire el
puntero hasta que quede alineado con la
linea vertical de la anilla de compés.
Conforme siga moviéndose y acercandose
hacia el waypoint de CASA (HOME)
aparecera un mensaje avisandole que ha
llegado.

Felicidades, ya tiene el conocimiento basico
suficiente de su GPS 72 como para empezar
a utilizarlo. Recuerde que aunque el GPS es

muy fiable debera contar siempre con otros
métodos de navegacion.



